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MAD, votre équipe de passionnés
a taille humaine'!

Conseiller, c’est aussi notre métier !

Avec plus de 1000 références par an, difficile de faire ses choix:
comptez sur notre connaissance et notre accompagnement
afin de trouver LA pépite. Peu importe la taille de votre
boutique, votre distributeur donne tout pour vous satisfaire.
Newsletters, présentations editoriales, tournées de
présentation personnalisée, support a I'événementiel...

Un catalogue spécialisé qui permet de vous
différencier, c’est aussi ¢a, passer par MAD.

MAD joue le jeu avec vous !



Ref: MCHE9075

12+ 20m |3 |’|7||!‘1!L|Uﬂ|msﬂuw|\”|

58

DRAFT / COLLECTION / TABLEAU BUILDING

LA COUR DE VERSAILLES EST UN JEU DE DRAFT
oU vous incarnez un jeune noble cherchant a intégrer
la Cour du Roi. Nouez des relations stratégiques pour
gagner les faveurs de Louis XIV |

A chaque tour, choisissez une carte Personnage et
passez les autres a votre voisin. En neuf tours, celui qui
aura le plus d'influence I'emportera.

Une application dédiée facilite le comptage des
points. Serez-vous assez habile pour briller & Versailles 2
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STRATEGIE / ANTICIPATION / CHOIX SIMULTANE

DANS LE ROYAUME DES COULEURS,

vous étes un gardien des couleurs, chargé de
gérer I'afflux pour une grande féte. Les couleurs
s'explosent lorsqu’elles sont adjacentes et peuvent
provoquer une réaction en chaine | Votre mission :
disposer les couleurs de maniere stratégique pour
éviter le chaos et garantir que la féte se déroule
sans accroc. Saurez-vous maitriser cette explosion
de couleurs avant gu'il ne soit trop tard 2
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PLACEMENT / CONQUETE DE TERRITOIRE

PREPAREZ-VOUS AU CHAOS DE LA
COLOCATION AVEC ROOM SHARE !

Saurez-vous survivre d la coloc 2 Chaque joueur
va incarner un agent immobilier et proposer
des appartements en colocation & ses clients.
Cependant, chaque appartement ne peut
accueillir que 3 personnes maximum. S'il y a plus
de 4 personnes dans un méme appartement, le

propriétaire le découvrira et les locataires seront
expulsés !

Jouez une carte et ‘@&n}
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dans les chambres

est pleiHEn

X bre
gila cham st Sont

ies to‘ccﬁ‘faire
expulser!

Attention aux ;
expulsions en chaines



Ref: MCHE9068

W
31760133

690680

PLACEMENT DE CARTES

UN JEU TACTIQUE ET ADDICTIF, A, LA
MECANIQUE DE « SKYJO INVERSE » !

Chaque joueur dispose de 9 cartes et doit les poser
judicieusement pour maximiser ses points. Lors de
son tour, il choisit une carte de la défausse ou de
la pioche : cartes négatives (-2 ou -1) exigent de
jouer d'autres cartes, cartes positives (+1, +2, +3)
incitent & piocher. Le but est de compléter un carré
de 9 cartes en combinant points positifs, négatifs et
suites de couleurs pour accumuler le plus de points
possible !

Dés gu’un joueur fait un
carré de 3 par 3, terminez le

Choisissez entre prendre la tuile du dessus tour et comptez les points ]

de la défausse, et révéler deux cartes de la

{

Posez la carte choisie devant vous en
appliquant son effet (- : jouer des cartes,
ou +: piocher des cartes).
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STRATEGIE / CIVILISATIONS / CONSTRUCTION / GESTION / DES

DEVENEZ L'ARCHITECTE DE L'EXPOSITION
UNIVERSELLE DE 1889 et concevez I'attraction
emblématique, comme Gustave Eiffel ou Ferdinand
Dutert. Revivez la création de cet événement
historique et construisez des lieux spectaculaires
pour célébrer le centenaire de la Révolution
francaise. C'est dans ce cadre historique que
la Tour Eiffel voit le jour, devenant l'icbne que
nous connaissons aujourd'hui. Ce jeu, signé Matt
Leacock (auteur de Pandémie), est une réédition de
nominé au Spiel des Jahres
2010, et revient apres une longue Gbsence.__’_' —
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Un jeu de Constantin Dedeyan et Vincent Vimont,
illustré par Jeffrey Jeanson et Victor Fayen
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COOPERATIF / PROGRAMMATION / NARRATIF

LES SECRETS D!E ZORRO® EST UN JEU (;OOPERATIF
FAMILIAL OU VOUS INCARNEZIL'HERITIER DU
JUSTICIER MASQUE !

Unissez vos forces pour vaincre les soldats du
Gouverneur Prizerio en planifiant stratégiquement
vos attaques avec des cartes uniques. Achetez de
I'équipement au marché et tentez de récupérer
les légendaires armes de Zorro pour renforcer
votre puissance. Explorez, combattez et sauvez la
Californie dans cette aventure pleine de secrets et
d'embuscades | Etes-vous prét & porter le masque 2
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COOPERATIF / HISTOIRE / MEMOIRE

LE JEU OU L'ON PASSE DU COQ A L'ANE !

Inspiré du jeu Dans ma valise..., cette version
cartes est un jeu d’ambiance pour foute la famille.
Chaque joueur doit construire une histoire en
empilant des cartes-mots, tout en se souvenant
des cartes précédentes. A chaque erreur, I'histoire
prend fin. Les aufres joueurs peuvent aider en
mimant les cartes & trouver. Un jeu loufoque et
amusant ou I'imagination et la mémoire sont mises
al'épreuve !

. e
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DEFAUSSE / COMBO DE CARTES

PLONGEZ DANS L'AMBIANCE ENSOLEILLEE
DE LA CITE PHOCEENNE !
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INTERACTION / COURSE / COMBINAISON

DICE MISSION EST UN JEU DE STRATEGIE
OU VOUS DEVENEZ AGENT SECRET !

Utilisez vos 5 dés et vos gadgets pour accomplir
rapidement les missions qui vous sont confiées. La
concurrence au sein de la DICE MISSION Agency est
rude : serez-vous le premier d remplir vos objectifs
2 Le jeu méle combinaisons de dés, interaction et
stratégie pour des parties dynamiques et toujours
intéressantes. Prét & prouver votre valeur et devenir
le meilleur agent secret 2
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l Un jeu de Baptiste Roux, Sami Jaafar, Léonard Ebel,
Maxime Schio, illustré par Baptiste Roux.
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DECKBUILDING / BATTLE ROYALE / GESTION DE RESSOURCES

RIVALS EST UN JEU I?E PLATEAU ET DE
DECKBUILDING INSPIRE DU BATTLE ROYALE.
Incarnez I'élu de votre clan et combattez pour
éviter I'exil vers le néant | De 2 & 6 joueurs, explorez
une arene évolutive, récoltez des ressources et
batissez un deck puissant. Chaque manche se
divise en deux tours oU vous utilisez vos actions
pour vous déplacer, jouer des cartes et interagir
avec les sponsors. Surveillez vos adversaires et
améliorez votre plateau Ashak pour renforcer vos

compétences et dominer I'aréne !

A la fin de la manche (2 tours),

les joueurs réveleront des cartes zones,
qui reduiront le terrain de jeu.

lls devront egalement réveler

une carte evenement

Au début de la manche,
les joueurs piochent

les 4 premiéres cartes
de leur deck.

Le terrain se compose

de 43 tuiles, mais elles ne
se positionnent jamais

au meme endroit

d'une partie a I'autre !

Les joueurs ont 2 points d'action
par tour pour se deplacer,
récolter ou jouer des cartes.

Il existe 8 personnages jouables
Chacun possede 2 cartes spécifiques
au personnage ainsi qu'un ultime qui lui est propre !
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AZVALTYR

LES ANGES GRRDIENS

Un jeu de Nicolas Poittevin, Atelier Auderset,

illustré par Atelier Auderset
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PLACEMENT DE TUILES / COOPERATION / STRATEGIE

AZVALTYA EST UN JEU DE STRATEGIE ORIGINAL
oU vous incarnez les anges gardiens de Marcel,
un petit bonhomme évoluant dans un monde
onirique. Votre mission : le guider en évitant
monstres et volcans. Mais attention, Marcel a son
libre arbitre et vous ne pouvez pas I'obliger a faire
le bon choix. Vous pouvez influencer son parcours
et ses humeurs. Parfois, provoquer des incidents
sera la meilleure solution pour le protéger !

Un défi amusant, stressant et immersif, inspiré de
I'univers décalé d’'Alain Auderset. Préts a voir la vie
autrement ¢ —
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CONQUEREZ LES CHATEAUX DE GUYENNE !

Guyenne est un jeu de bluff et de conquéte de
chateaux, inspiré d'une période clé de [|'Histoire
de France. Congu pour 2 joueurs, il met en valeur
le patrimoine médiéval d tfravers des mécaniques
stratégiques et immersives.

ec
1.La partie commence ave

2. Pose de cartes:
3. Résolution d
4.lejeuseter
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Un jeu de Delphine Robert et Léo Blandin,
illustré par Romain Lubiére
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VERSUS / COMBINAISON / STRATEGIE
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DEPUIS DES ANNEES, UNE GUERRE SECRETE
FAIT RAGE ENTRE DRONES ET GOELANDS

POUR LA CONQUETE DES LITTORAUX.
Choisissez votre camp et rejoignez la lutte pour
conquérir les Avant-Postes et ainsi contrler le
ciel | Réalisez des combos et prenez I'avantage !
La partie se joue en deux manches gagnantes.
L’'objectif est de contréler simultanément les sept
Avant-Postes ou la majorité en fin de manche. Les
joueurs posent tour & tour des cartes de forces
variables devant les différents Avant-Postes, et
bénéficient de leur pouvoir s'ils en prennent le
contrdle a leur adversaire.

Posez une carte
0 devant un Avant-
Poste. Sivous y
accumulez plus ~
de points que N?rplr;_chon
votre adversaire de[,'fjofuzirs
retournez le jeton

Avant-Poste sur o

votre couleur, et
Coupe des

appliquez son
pouvoir. duellistes




MUSOKA

Le joueur qui récupeére le plus de
cartes Modéle remporte la par
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LE JEU DE DECONSTRUCTION DE PUZZLE ULTIME !

Un jeu de puzzle inspiré de I'univers de
Tetris et créé par Yusuke Sato (Time Bomb).
Trouvez le plus vite possible les deux pieces pour
reproduire la forme de la carte Modéle |

Retrouvez, parmi

Modéle. ( toutes les cartes Piece,

les deux cartes qui
s’assemblent pour
reproduire exactement

D la forme de la carte
Modele.

tie.

~9
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GAMEFLIX Originals.

DE / RAPIDITE / COMBO

REALISEZ LE COMBO DE DES LE PLUS
VITE POSSIBLE. C’EST TOUT !

Dans Five, faites des combos de dés le plus vite
possible, mais attention il n'y a pas de combos
pour tout le monde ! Les manches s’enchainent
et le nombre de dés par combo évolue. La partie
se joue en 10 manches, a la fin le joueur ayant le
plus de points remporte la partie.

Lancez vos dés frénéti-
quement pour obtenir

cartes C a
EG|EE | BN JPE le résultat d’une carte
HE] HE] NN combo afin dela
| récupérer en tapant
e / dessus.
)

recupérées, le plus gros 2+148+5+14
score gagne ! =30 POINTS



Choisissez une carte et

révélez-la simultanément.

Appliauez
@ son effet.

Dés qu’un joueur retourne
le dernier jeton Santé de
I’adversaire ou deés qu’il
atteint la case d’arrivée,

3il remporte la partie.

Un jeu de Yusei Takatsu et Kosuke Akiyama,
lllustré par Minoru Saito
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VERSUS / STRATEGIE / COMBINAISON

UNE FORTE INSPIRATION D,ES BORNES
D’ARCADE DES ANNEES 80.
Un Jjeu d'affrontement ou chaque joueur
contréle son robot dans un duel épique !
Pour gagner : attaquez I'adversaire jusqu'a ce
qu'il n'ait plus de point de vie ou atteignez I'arrivée
avant lui. Dans ce combat robotique, tout repose
sur la stratégie et la lecture du jeu de I'adversaire.
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PLACEMENT DE TUILES / OBSERVATION / COMBINAISON

DI?COl,JVREZ LES HANIWA, CES SCULPTURES
FUNERAIRES ANCESTRALES DU JAPON !

Un jeu de placement de tuiles qui ressemble & un puzzle.
La clé de la victoire réside dans la gestion des chiffres
Haniwa en lignes et en colonnes |

* Obtenez le plus de pouvoir Haniwa sur une colonne et
remportez les faveurs du roi

¢ Un Haniwa de la méme couleur que le dé de sa colonne
fait augmenter son score !

* Leslignes comptent aussi | Obtenez un total de 8 pouvoirs
Haniwa sur une ligne pour activer le Dogu !

Serez-vous le meilleur maitre Haniwa 2
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VERSUS / STRATEGIE / GESTION

MECANIQUE INTUITIVE ET ACCROCHEUSE,
APPROUVE PAR DAVID PAPOT, TRIPLE
CHAMPION DE FRANCE ET DOUBLE
CHAMPION DU MONDE DE BOXE ANGLAISE

Un jeu qui retranscrit les sensations et les tensions
d'un vrai combat de boxe. Deux légendes, deux
fitans de la boxe anglaise, Lewise et Karpentier
vont s’affronter pour le titre de Champion du
Monde | Le but du jeu est d’envoyer votre
adversaire au tapis. Pour arriver & cet objectif,
vous devez gérer |'énergie et vos cartes en main
afin de donner des coups et contrer ceux de
votre adversaire. -

Nomination
Tric Trac d’or

(défausseZ)
ou jouez Un®

AP Nomination
CORDES | GBL

{

un véritable combat de boxe et envoyez votre

9 Gérez I’énergie de votre personnage comme dans
adversaire au tapis a coups de cartes !
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':.::.‘ ((() m Un jeu de Cyrille Lefranc, Christophe Pouey
[ et Franck Rubarbe, illustré par Cyrille Lefranc
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STRATEGIE / POSE D’OUVRIERS / COLLECTION

ASSEMBLEZ LES MEILLEURS VINS
DE CHAMPAGNE ET DEVENEZ LE
CHEF DE CAVE DE LA DECENNIE.

Age of Champagne est un jeu de stratégie tres
thématique sur la fabrication du Champagne,
mélant les mécaniques de pose d'ouvriers,
gestion de ressources et collection de cartes.
Au fil de la partie, vous devrez réaliser
des investissements judicieux, opfimiser la
fransformation de vos précieux raisins pour
répondre aux demandes des différents marchés.
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Mage Noir propose un nouveau point de vue
sur le genre du jeu de cartes :

¢ Ici, c’est Mage conire Mage : les sorts sont
au ceeur de I'action !

» Construisez votire propre deck et créez des
synergies uniques.

* Un systéme de pool de mana commun qui
maximise l'interaction et les choix.

-j’MAuE NOIR
&

N

EXTENSION EXTENSION
BOITE DE BASE ARCANE MINERAL
Ref : DCG0600 Ref : DCG0606 Ref : DCG0604
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CONQUETE DE TERRITOIRE / COMBINAISON / STRATEGIE

VOUS DEVEZ CREER VOTRE SALINE (marais
salants) en achetant des oeillets (bassins
d'évaporation) au marché et les placer de
maniére judicieuse pour réaliser des objectifs.
Gérer votre production de sel et vendez-la au bon
moment pour vous faire un maximum de Liards
(monnaie). Prenez garde & la Gabelle (impdt sur
le sel) qui fluctue tout au long de la partie |

A votre tour,
achetez de
nouveaux
oeillets (bassins
d’évaporation),
récoltez ou
vendez
votre sel.




TASSO L1 T

STRATEGIE / HABILETE

Auteur : Philippe Proux

Tasso est un jeu de stratégie et d’habileté.

Au début de la partie, les joueurs se répartissent les 60 tassos de
maniere égale. Le but du jeu est d'étre le premier a avoir placé
tous ses tassos sur le plateau... En ayant juste respecté la regle :
2 tassos ne peuvent en soutenir qu'un ! Simple 2

Ref : LUD0O15
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NIVOS A&k xK &

STRATEGIE / PLACEMENT

Auteur : Philippe Proux

Dans ce jeu, vous devez bloquer vos adversaires, ou les forcer
a démarrer un autre niveau. Mais attention, ouvrir les premiers
niveaux ne coUte pas cher, et prendre de I'avance ne garantit
rien. La mécanique de Nivos est simple mais vous ameéne
d composer avec des choix multiples, bien visualiser vos
possibilités et anticiper les coups de votre adversaire.

Ref : LUD0013
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STRATEGIE / PLACEMENT

Auteur : Philippe Proux

Vous étes dans le désert de Gobi, en Mongolie.

Prélevez les pierres de I'Ovoo. Usez de stratégie pour les placer
judicieusement. Erigez le plus haut cairn pour remporter la
victoire !

Ref : LUDO008
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MASKER Ak xK &

STRATEGIE / BLUFF

Auteur : Philippe Proux

Eviter que toutes les croix de sa couleur soient capturées et
retirées. Faut-il jouer 1, 2 ou 3 fois de suite 2 Faut-il capturer une
croix blanche pour aller ou I'on veut 2 Doit-on prendre ses croix
pour tromper I'adversaire au risque de se pénaliser 2

Ref : LUDOO11
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PUZZLE CITIES

wgOKA EDITION

* La Cities Edition met en vedette différentes villes
d'Asie, afin de vous faire ressentir I'essence de chaque
lieu a travers un visuel unique.

» Chaque ville est illustrée par un artiste local,
qui a carte blanche pour exprimer sa vision
personnelle, sa perception de sa ville.

D ECO U V R EZ PUZZLE CITIES  PUZZLE CITIES  PUZZLE CITIES PUZZLE CITIES
EDITION 001-  EDITION 002-  EDITION 003- EDITION 004-

BANGKOK SEOUL TOKYO GUANGIZHOU

T Ref : MUS9021 Ref : MUS9020 Ref : MUS9019 Ref : MUS9018

3 HHEUUEHHMUUUUH 3 ||760399”890206H 31760399 890190” 760399 890183H
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SIAITVY
STUDIO GHIBLI

* Puzzle de 1000 piéces Ghibli.

* Reproduction des affiches originales
des films de Hayao Miyazaki.

* Ce puzzle, directement venu du Japon,
sera idéal pour décorer votre intérieur.

¢ Taille du Puzzle = 38 x 53 cm.

* Produit sous licence officielle !

PUZZLE 1000P PUZZLE 1000P PUZZLE 1000P
GHIBLI : LE VOYAGE PUZZLE 1000P GHIBLI : PRINCESSE GHIBLI : KIKI LA
DE CHIHIRO - GHIBLI : NAUSICAA - MONONOKE - PETITE SORCIERE -

AFFICHE FILM AFFICHE FILM AFFICHE FILM AFFICHE FILM

D éco UV R EZ Ref : SEM1385 Ref : SEM1374 Ref:SEM1383  Ref:SEM1378
TOUTE LA 11111 1 1T

41970381"513858' 419703817513740 419703817513832' 970381513788
PUZZLE 1000P PUZZLE 1000P
GHIBLI : LE CHATEAU ~ GHIBLI : MON VOISIN PUZZLE 1000P
DANS LE CIEL - TOTORO - GHIBLI : PORCO ROSSO -
AFFICHE FILM AFFICHE FILM AFFICHE FILM

Ref : SEM1375 Ref : SEM1376 Ref : SEM1380

‘970381“513757“ 4 H970381 H51376&V 4 ”970381"513801“
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» Découvrez la nouvelle collection d’Anime
Puzzles Par Kitsune.

* Bleach est I'une des séries emblématiques de
I'animation japonaise, ayant influencé de nombreux
autres anime dans le genre shonen. Son univers vaste
et riche en fait une référenceincontournable.

* Dans le TOP 10 des mangas les plus vendus

de tous les temps : 120 millions d’exemplaires.

* Sous licence fabriqués en Europe.

* Puzzles de 1000 piéces.

¢ Un poster inclus.

BuwD \

anime puzzie
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PUZZLE BLEACH 01 PUZZLE BLEACH 02 PUZZLE BLEACH 03 PUZZLE BLEACH 04
Ref : KIT5930 Ref : KIT5931 Ref : KIT5932 Ref : KIT5933

DECOUVREZ
TO UT E L a 3 “7||7|u|(!|1”2| ||6|5|I?|U!]||1| 3 770012‘ 659318 3 HUMUH MUUHU 3 1770012%659332
PUZZLE BLEACH 05 PUZZLE BLEACH 06 PUZZLE BLEACH 07

CO LL E CTI O N Ref : KIT5947 Ref : KIT5948 Ref : KIT5949
T

3 7770012659486’ 31770012"659493'

3



* La nouvelle saga épique de BLEACH:
préparez vous pour une bataille Iégendaire !

* La suite tant attendue diffusée en exclusivité
chez Disney+ et éditée en coffret DVD

et Blu-ray chez Alltheanime.

* Sous licence fabriqués en Europe.

* Puzzles de 1000 piéces.

* Un poster inclus.

puzzte 1000 -

V4
D ' o U V R EZ PUZILE BLEACH PUZILE BLEACH PUZILE BLEACH
THOUSAND-YEAR THOUSAND-YEAR THOUSAND-YEAR
BLOOD WAR 01 BLOOD WAR 02 BLOOD WAR 03
TO U T E LA Ref : KIT5934 Ref : KIT5935 Ref : KIT5950
COLLECTION 3 1770012659349 37770012"659356 3 7770012"659509'




LES SERIES DE
NOTRE ENFANCE

* Puzzle de 1000 piéces.

250 exemplaires numérotés par visuel.
* lllustrations restaurées avec les
studios originaux

 Fabrication artisanale frangaise.

* Matériaux nobles et écologiques.

* Format majestueux de 68 x 49 cm

* Certificat d’authenticité.

* Produit sous licence officielle !

ey ~OG2F i

PUZZLE TOM SAWYER 01 PUZZLE TOM SAWYER 02 PUZZLE PRINCESSE SARAH 01
Ref : SERI?080 Ref : SERI?081 Ref : SERI?082

E L1 11 1 M
D ECO U V R EZ 3 1760133650802 3176013369081 3 17601331650826

TOUTE LA e
COLLECTION T T

3760133690833/

'760133"690840'




DECOUVREZ L'INTEGRALITE DE NOTRE
CATALOGUE JEUX ET PUZZLES!

POINTS DE VENTE

PARTENAIRES

EN FRANCE, EN SUISSE
ETEN BELGIQUE

Pour devenir revendeur, contactez-nous:

commercial@madistrib.com / 0142093375

WWW.MADISTRIB.COM

Retrouvez-nous sur

(f Jc ) JoXin



+ LAFIND'ANNEE SSANNONCE EPIQUE! +

4 NOUVEAUX JEUXINCONTOURNABLES VOUS ATTENDENT!
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LE HEROS DE TOUTE UNE GENERATION

EST DE RETOUR!!
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"LE'JEU,,H

pncﬂﬂnnv

ey EEINEPRQD MO

LE JEU A POSSEDER IMPERATIVEMENT
APRES SA MORT!

PAVY MOURTEE

o petite

MOr+t“

OnosTROMO) MOEN

VISUEL NON CONTRACTUEL

UN JEU DE KAMOTO & MR. KOU,
POUR LES STRATEGES DU CANAPE-LIT!

LA NOUVELLE EDITION DE ROLL THROUGH THE AGES,
UN JEU SIGNE MATT LEACOCK, 'AUTEUR DE PANDEMIE'! 5 e

VISUEL NON CONTRACTUEL




