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MAD, votre équipe de MAD, votre équipe de 
passionnés à taille humaine !passionnés à taille humaine !

Conseiller, c’est aussi notre métier !Conseiller, c’est aussi notre métier !

Avec plus de 1000 références par an, difficile de Avec plus de 1000 références par an, difficile de 
faire ses choix : comptez sur notre connaissance et faire ses choix : comptez sur notre connaissance et 
notre accompagnement afin de trouver LA pépite.notre accompagnement afin de trouver LA pépite.

Peu importe la taille de votre boutique, votre Peu importe la taille de votre boutique, votre 
distributeur donne tout pour vous satisfaire.distributeur donne tout pour vous satisfaire.

Newsletters, présentations éditoriales, tournées Newsletters, présentations éditoriales, tournées 
de présentation personnalisée, support à de présentation personnalisée, support à 

l’événementiel...l’événementiel...

Un catalogue spécialisé qui permet de vous Un catalogue spécialisé qui permet de vous 
différencier, c’est aussi ça, passer par MAD.différencier, c’est aussi ça, passer par MAD.

MAD joue le jeu avec vous !MAD joue le jeu avec vous !

Merci à Maud Chalmel pour les illustrations de l’équipe.
Conception graphique du catalogue : Camille Pradère / camille.pradere@gmail.com
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Un jeu de Cyrille Lefranc, Christophe Pouey 
et Franck Rubarbe, illustré par Cyrille Lefranc

STRATÉGIE / POSE D’OUVRIERS / COLLECTION

ASSEMBLEZ LES MEILLEURS VINS 
DE CHAMPAGNE ET DEVENEZ LE 
CHEF DE CAVE DE LA DÉCENNIE.

Age of Champagne est un jeu de stratégie très 
thématique sur la fabrication du Champagne, 
mêlant les mécaniques de pose d’ouvriers, 
gestion de ressources et collection de cartes. 
Au fil de la partie, vous devrez réaliser 
des investissements judicieux, optimiser la 
transformation de vos précieux raisins pour 
répondre aux demandes des différents marchés. 

1-4 14+ 30 min 3 760133 690598

Ref : OHG9059

1

4

Nouvel Événement : 

révélez une carte 
événement qui 
s’applique à tous 
les joueurs.

Vendange : récoltez 

le raisin produit par 

vos vignobles.

Placement des Collaborateurs : 

chacun votre tour, choisissez 

une action sur le plateau principal.

Résolution des actions : 

résolvez les actions du 

plateau principal en suivant 

l’ordre des zones.

Fin de saison : vérifiez 

l’ordre du tour des joueurs 

et démarrez une nouvelle 

manche.

Fin de partie : à l’issue de 

10 manches, le joueur qui a 

le plus de Prestige remporte 

la partie.

2
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Un jeu de Benjamin Lavie, illustré par Noémie Le Corre

AMBIANCE / BLUFF / IMAGINATION

UN JEU D’AMBIANCE ORIGINAL QUI 
PROPOSE DE PARTAGER NOS SOUVENIRS 
OU ANECDOTES DE MANIÈRE LUDIQUE. 

Se remémorer, se raconter ou en découvrir un peu 
plus sur les autres... tout en tentant de les berner. 
Memoria Bluff est un jeu dans lequel les joueurs 
devront raconter des souvenirs à partir d’images 
piochées au hasard. Si vous n’en trouvez pas, 
vous pouvez en inventer un et bluffer mais tâchez 
d’être convaincant car les autres joueurs devront 
alors deviner si le souvenir raconté est véridique 
ou s’il a été inventé. 

2-8 6+ 5 min/joueur 3 770029 564001

Ref : FEE6400

AMBIA
NCE

Racontez un souvenir ou 

un bluff  en utilisant les 

cartes révélées.

Les autres joueurs peuvent 
vous poser une question afin 
de deviner si ce souvenir est 
véridique ou non.

Les autres joueurs révèlent leur 

carte Mémoria (vrai) ou Bluff  (faux) 

et comptabilisent leurs points.
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AMBIA
NCE

Un jeu de Konstantin Domashev, illustré par Faina Khamidullina

COLLECTION / POSE DE TUILES / OBSERVATION
 

QUI SERA LE DIGNE SUCCESSEUR  
DU MARCHAND DE SABLE ?

 
Le Marchand de Sable a disparu, laissant 
ainsi nos nuits sans songes. Aidez les Tis-
seurs de Rêves à les reconstruire au mieux, 
et à rétablir ainsi l’équilibre nocturne. 
- Récupérez les éléments oniriques et agen-
cez-les selon leurs attributs dans votre zone de 
jeu, chaque nouvelle strate multiplie vos points. 
- Gênez vos adversaires en déplaçant astucieu-
sement les Tisseurs tout en gérant vos ressources 
pour optimiser votre score final ! 

2-4 10+ 45 min 3 663411 311294

Ref  : GAME1129

Déplacez l’un des 
deux pions Tisseur 
dans le sens horaire.

Récupérez la carte 
correspondant à l’arrêt du pion.

Créez votre 
pyramide de 
cartes en les 
agençant 
correctement 
pour maximiser 
vos points.

1

2

3 Seal of
Approval



Un jeu de Eric Jumel et Thycia Libert,  
illustré par Oliver Derouetteau

Un jeu de Matthieu Podevin et Olivier Melison,  
illustré par Amber Scharf et Joëlle Drans

PARIS / DÉDUCTION / COMPÉTITIF

NARRATIF / COLLECTION / AVENTURE

JACK L’EVENTREUR A ENCORE FRAPPÉ. 
MAIS LA POLICE GARDE ENCORE LES DÉ-
TAILS DE SON DERNIER CRIME SECRETS… 

Qui saura le mieux deviner les sombres circons-
tances du dernier crime du tueur en série  pour 
rafler la mise ? 1888, à Londres. La torpeur gé-
nérée par les récents meurtres à Whitecha-
pel n’a pas atteint les parieurs de l’East End. 
Alors qu’un nouvel assassinat est annoncé 
par la police, qui refuse d’en dévoiler les dé-
tails sordides à la presse, les clients du pub  
« the White Boar » se lancent dans une 
journée de paris un peu fous. Leur but ? 
Parier sur le nouveau forfait de Jack 
l’Éventreur. 

IL ÉTAIT UNE FOIS, DANS UN PAYS LOIN-
TAIN, UNE REINE LÉGENDAIRE QUI AVAIT 
RACONTÉ 1001 HISTOIRES DE MYSTÈRE ET 
D’AVENTURE EN AUTANT DE NUITS…
 
Nous sommes à Bagdad  : raconter des 
histoires est devenu une part essentielle de 
la vie culturelle. Le Sultan organise désormais 
chaque année un concours de contes  ! 
Celui ou celle qui tissera l’histoire la plus 
envoûtante sera comblé de gloire et de fortune. 
Cette année, incarnez un citoyen de Bagdad 
et participez au concours. Mais trouver une 
bonne histoire n’est pas chose aisée : partez 
à la recherche d’un peu d’inspiration 
pour épater le Sultan et les foules de 
la ville.

3-5 14+ 45 min

2-5 12+ 10 min/joueur 

9 791032 405222

9 791032 406946

Ref : 404ED0522

Ref : 404ED0694
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Un jeu de Nomas Kurnia, illustré par Isabel Bollmann

DÉDUCTION / CRÉATIVITÉ / IMAGINATION

TROUVE MES MOTS AVEC TES INDICES !

Essayez de faire deviner vos mots secrets aux 
autres en utilisant habillement des indices. Mais 
attention... vous ne pourrez utiliser que les indices 
créés par les autres joueurs. Faites deviner vos 
mots et devinez ceux des autres en étant créatif 
et perspicace ! Au bout de 3 manches, le joueur 
avec le plus de points remporte la partie ! 

Ref : GAME1139

3 663411 3113933-6 10+ 30/60 min

Créez les indices, 

achetez et vendez les 

indices aux enchères.

Les points vont aux joueurs qui ont deviné des mots et dont les mots ont été devinés.

Assignez les indices 
pour faire deviner les 
mots secrets.

1
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Un jeu de Frank Garibaldi, illustré par Alexandre Bonvalot

VERSUS / WARGAME / STRATÉGIE

1942. LA VICTOIRE SE JOUE DANS LES AIRS. 
Revivez la fureur des combats aéronavals de la 
Seconde Guerre mondiale dans le Pacifique. 
Dirigez avion par avion plusieurs escadrilles de 
chasseurs et bombardiers pour mener l’assaut sur 
les îles et porte-avions adverses. Une mécanique 
de jeu rythmée et épurée qui vous plonge au 
cœur de la bataille. Chaque type d’avion a ses 
propres caractéristiques de vitesse, de blindage 
et de capacités spéciales. Chaque pièce a été 
illustrée au plus proche de son modèle historique, 
pour une immersion totale !

1-2 14+ 60 min 3 663411 300588

Ref &: DPG1058

Choisissez un scénario 

et préparez le plateau 

de jeu.
1

La bataille commence ! Déplacez chaque avionindividuellement.

2

Positionnez vos 
avions pour viser 
et tirer sur les 
ennemis, tout 
en vous plaçant 
hors de leur ligne 
de tir.

3 Accomplissez les 
objectifs du scénario 
pour remporter 
la victoire !

4

EX
PE

RT



Accomplissez les 
objectifs du scénario 
pour remporter 
la victoire !

Un jeu de Léo Blandin, illustré par Mickaël Ravin

VERSUS / STRATÉGIE / GESTION
MÉCANIQUE INTUITIVE ET ACCROCHEUSE, 

APPROUVÉ PAR DAVID PAPOT, TRIPLE 
CHAMPION DE FRANCE ET DOUBLE 

CHAMPION DU MONDE DE BOXE ANGLAISE
Un jeu qui retranscrit les sensations et les tensions 
d’un vrai combat de boxe. Deux légendes, deux 
titans de la boxe anglaise, Lewise et Karpentier 
vont s’affronter pour le titre de Champion du 
Monde ! Le but du jeu est d’envoyer votre 
adversaire au tapis. Pour arriver à cet objectif, 
vous devez gérer l’énergie et vos cartes en main 
afin de donner des coups et contrer ceux de 
votre adversaire.

2 12+ 20 min

Ref : CHE9056

3 760133 690567

Attaquez, esquivez, contre-
attaquez ou encaissez.

Au début de 

votre tour, 

piochez une 

carte, puis 

crachez 

(défaussez) 

ou jouez une à 

plusieurs cartes.

1

2

Gérez l’énergie de votre personnage comme dans un véritable combat de boxe et envoyez votre adversaire au tapis à coups de cartes !

3

Nomination 
Tric Trac d’or

Nomination 
GBL
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Un jeu de Delphine Robert et Léo Blandin, 
illustré par Romain Lubière

VERSUS / COMBINAISON / STRATÉGIE

RÉALISEZ DES COMBOS 
ET PRENEZ L’AVANTAGE. 

Les joueurs posent tour à tour des cartes de forces 
variables sur les différents Avant-Postes. Dépasser 
la force adverse contrôlant un Avant-Poste 
permet de l’acquérir, entraînant un effet bonus 
spécifique. Le joueur qui contrôlera simultanément 
les sept sera déclaré vainqueur immédiatement !

2 14+ 15 min 3 760133 690543

Ref : CHE9054

Posez une carte 

devant un des 

Avant-Postes. Si 

vous y accumulez 

plus de points que 

votre adversaire, 

retournez le jeton 

Avant-Poste sur 

votre couleur, et 

appliquez son 

pouvoir.

Dès qu’un 

joueur contrôle 

simultanément les 

sept Avant-Postes, 

il gagne la manche !

1
2
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Nomination 
Tric Trac d’or



Un jeu d’Alexandre Seba et Margot Rousseau-Aymard, 
Illustré par Alexandre Seba

DRAFT / COLLECTION

LE JEU CONSISTE À FAIRE ET À RÉUSSIR SA VIE. 
Les cartes représentent pour cela des événements 
liés aux domaines professionnel et personnel :  
amour, argent, famille, études, carrière, etc. 
Chaque joueur tâchera d’obtenir les meilleures 
cartes pour bâtir sa situation et être le plus heureux 
possible. Sans épargner les autres pour autant...

2-6 12+ 30 min

Ref : SMI9017

3 760133 690178

Ref : SMI9029 Ref : SMI9049 Ref : SMI9053
EXTENSIONS

3 760133 690291 3 760133 690499 3 760133 690536

COLLECTION

Piochez une carte.

Jouez les bonnes cartes pour être 
heureux en accumulant des Smiles 
(amour, études, métier, argent, loisirs, 
famille…)

Saccagez le bonheur 

des autres joueurs 

(accidents, burn out,  

divorces, licenciements…)

1

2

3
Lorsque la pioche est vide, le joueur qui possède le plus de Smiles gagne la partie !

4
AMBIA

NCE



STRATÉGIE / CRAFT / COMBO

MAGE NOIR EST UN JEU  
DE CARTES STRATÉGIQUE.  

Devenez un véritable Mage et combattez grâce 
au pouvoir des éléments. Craftez vos sorts et 
faites bon usage du pool de Mana commun pour 
vaincre vos adversaires. 

2 14+ 15/30 min

BOITE DE BASE
Ref : DCG0600

3 770025 306001

EXTENSION ARCANE

Ref : DCG0606

3 770025 306063

Ref : DCG0604

3 770025 306049

Ref : DCG0608

3 770025 306087

EXTENSION MINÉRAL EXTENSION SOLO/COOP

Un jeu de Vincent Vimont et Constantin Dedeyan illustré par Geoffrey Amesse,
 Nicolas Camiade, Camille Fourcade, Johann Goutard, Jessica Heran,

 Jeffrey Jeanson, Charles Ouvrard, Morgane Perrin-Roudil

IN
ITIÉ

1

3

2

2

Commencez avec un 

deck pré-construit ou 

lancez-vous dans le

deckbuilding.

La clé, c’est de maîtriser 

chaque élément pour en 

tirer le meilleur !

Jouez judicieusement 

le mana et vos sorts, 

car les ressources 

seront disponibles 

pour votre adversaire.



AMBIA
NCE

Un jeu de Ben Stoll

COMBINAISON / DÉS

SAUREZ-VOUS INVOQUER LES PLUS 
PUISSANTS DES DÉMONS ?

 
Collectez des âmes, recrutez des enfants et des 
animaux du voisinage… mais ne vous attachez 
pas trop à vos nouveaux amis car vous devrez 
rapidement les sacrifier pour invoquer de très 
méchants démons !
Soyez le premier à invoquer 3 démons tout 
en ayant 10 âmes dans votre réserve pour 
gagner la partie. Plongez dans l’univers 
rétro, hilarant et décalé de Steven Rhodes ! 

Ref : GAME1133

3 663411 3113312-5 14+ 30 min

Lancez les dés. Si la somme 

est égale aux numéros de vos 

cartes, appliquez leurs effets.

Collectez des âmes pour recruter des cartes enfants et animaux.

Sacrifiez trois enfants 
ou animaux pour 
invoquer un démon.

Dès qu’un joueur possède 

3 démons et 10 âmes, 

il gagne la partie.

1

2

3

4 Seal of
Approval



Lorsqu’il y a 10 cartes dans 
la défausse, le joueur possé-
dant le plus de points dans sa 
main remporte la partie.

3

Chacun votre tour, effectuez une action : piochez une carte 

puis défaussez-vous d’une carte OU prenez une carte de la 

défausse puis défaussez-vous d’une carte.
2

Distribuez sept cartes 

à chaque joueur.
1

Un jeu de Bruce Glassco, illustré par Octographics

DRAFT / COLLECTION
VOUS ÊTES LE MAÎTRE D’UN PAYS LOINTAIN. 
Votre royaume doit être le plus puissant de tous ! 
Vous pouvez, pour cela, lever une extraordinaire 
armée, mais il existe d’autres stratégies : 
maîtrisez la fureur d’un ouragan ou d’un volcan 
en éruption, constituez une impressionnante 
collection d’objets magiques, ou engagez un 
puissant sorcier qui vous offrira la victoire ! 

2-6 14+ 20 min 3 663411 311218

Ref  : GAME1121

COLLECTION

3 663411 311300

Ref : GAME1130

EXTENSION
LE TRÉSOR MAUDIT

FANTASY REALMS :
STAR TREK MISSIONS

3 663411 311423

Ref : GAME1142

IN
ITIÉ

Nommé au 
Spiel Expert

Seal of
Excellence





Jouez et gagnez 
de la MAD Monnaie *

INÉDIT : 
Cette année avec MAD, gagnez de la MAD MonnaieMAD Monnaie 
pendant le FIJ et profitez de nombreux avantages !nombreux avantages !

Comment gagner de la MAD Monnaie ?Comment gagner de la MAD Monnaie ?
 

• Prendre un rendez-vous avant Cannes = 3 MAD Monnaie
• Venir sur notre stand pro = 1 MAD Monnaie

•  Faire le tour des nouveautés avec votre commercial = 2 MAD Monnaie
•  Poster une publication sur l’un des jeux présents (en nous taguant) = 3 MAD Monnaie 

par publication (dans la limite de 5 publications)
•  Essayer un de nos jeux sur le stand de nos partenaires = 5 MAD Monnaie 

•  Faire une commande ou précommande pendant le FIJ = 10 MAD Monnaie 
(par tranche de 100 € HT de commande)

 

Échangez la MAD Monnaie gagnée :Échangez la MAD Monnaie gagnée :
 

•  1 MAD Monnaie = 1 café
•  3 MAD Monnaie = 1 verre en notre compagnie

•  10 MAD Monnaie = 1 jeu offert sur votre prochaine commande
 parmi une sélection (dans la limite des stocks disponibles)

 

Bonus de palierBonus de palier : Si vous cumulez 20 MAD Monnaie durant le FIJ, 
vous pourrez bénéficier d’un 40 + 2 % sur votre prochaine commande !

Vous ne serez pas présent au Festival ?Vous ne serez pas présent au Festival ?

Pas d’inquiétude, vous pouvez tout de même gagner 
de la MAD Monnaie en passant commande* 

et en postant des publications !

Vous pourrez ainsi profiter du jeu offert 
et d’une remise de 40 + 2 !

* Offre Valable du 22 février 2023 au 26 février 2023


